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Remarques =
balles
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- La colonne de gauche indique la
distance réelle parcourue avec la balle
de practice frappée par le joueur
- La colonne de droite indique la
distance parcourue si une vraie balle
de golf avait été frappée avec le
méme coup par Igpueur
Lacompensatiorchoisie pour les balles de
practice Vs/ vraies balles est de 6% pour
tous les sites sauf St Laurent qui est a 15%
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La donnée « distance totaleé n 0 €
pas la plus précise, car les caméras
ne prennent pas en compte les
parametres de vent et de fermeté du
sol du practice,c 6 est wune |
raisonnable de votre distance finale.

La donnée la plus précise est la
distance de vol.

La donnée « distance de vol
compenseée » ne concerne que le golf
de Rueil, le practice étant situé a

| 6 ®t age.

Top tracer ne transmet que des
donn®es | i ®es au
a pas doéinformati)|
sur la face de club.

Les données Top tracer ont été
compar ®es ~ dobaut|
les écarts entre toutes ces
technologies sont tres faibles ce qui
fait de Top Tracer un outil aussi
performant que ses concurrents.
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166m
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Ce jeu est tres ludique aussi bien
pour les golfeurs que pour les non
golfeurs !

Il est important de sélectionner en haut
a gauche un axe de jeu (un drapeau
bien identifié sur le practice « range
map ») pour vous aligner.

Les distances sont exprimées comme
si vous utilisiez une vraie balle de golf
(mode compensé automatique).

Chaqgue joueur dispose de deux
sessions de 3 essais pour tenter de
réaliser la plus longue distance
possible.

Afin que la balle soit comptabilisée, elle
doit rester sur la piste a la fin de sa
course.
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TOTAL 74 m
APEX 14 m
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Ce jeu type « fléchettes » est trés ludique aussi
bien pour les golfeurs que pour les non
golfeurs'!

Pour jouer, cbest tr s
| 6®cran une projection
practice intégrées dans « range map ».

I suffit de viser une ¢
obtenir des points.

Chaque joueur dispose de deux sessions de 3
essais pour cumuler un maximum de points.

Plus la cible choisie est éloignée, plus les points a
gagner sont élevés.

Plus vous finissez proche du centre de la cible,
plus vous obtenez de points également.

Des cibles flottantes virtuelles matérialisée par des
cercles peuvent apparaitre de maniere aléatoire
sur | 6®cran. EIlIl es of fr
suivantes :

- Multiplication x2 des points générés par le coup

- Multiplication x5 des points générés par le coup

- Récupération pour le joueur venant de taper, de
tout ou dbébune partie de
de la partie
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TOTAL 235 m
BALL SPEED 152 mph
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Ce jeu vous offre la possibilité de jouer, seul
ou entre amis, un parcours de golf comme si
vous y étiez!

6 parcours différents sont actuellement
di sponi bl es, dbéautres

Il est important de sélectionner en haut a gauche
un axe de jeu (un drapeau bien identifié sur le
practice « range map »), puis ensuite il est
possible de faire glisser avec le doigt, la ligne de

j eu souhait®e sur | 6®cr

Les distances sont exprimées comme Si vous
utilisiez une vraie balle de golf (mode compensé
automatique).

I | ndest pas possible
putting est donc remplacé par une approche.
Lorsque vous arrivez non loin du green, le logiciel
va vous proposer plusieurs cibles que vous
pourrez viser.

Une fois cette cible choisie par vous (elle
correspond a une cible réelle identifiée dans

« range map », il vous suffit de jouer une
approche. La distance finale de la balle par

rapport a la cible déterminera ensuite votre score.
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Ce mode vous per met dc“JJB)
précisément vos distances avec chacun des
vos clubs !

Il est important de sélectionner en haut a gauche
un axe de jeu (un drapeau bien identifié sur le
practice « range map ») pour vous aligner.

Les distances sont exprimées comme Si vous
utilisiez une vraie balle de golf (mode compensé
automatique).
Comme pour le mode « launch monitor », la
di stance totale nodoest D
mieux se concentrer sur la distance de vol (carry)
12:1BMC3 et sur toutes les autres données également.
B |Au fur et a mesure que vous tapez vos balles, les
g i:;t Iignes. avec les données techniques.:%e .
e \ .+« remplissent et votre moyenne (derniére ligne en
128 ca Rl e, bas) se modifie et soa
3 Afin doéaffiner davant ag
une info la plus précise possible sur vos
T AT GPEE D EH A FECRT T TANDNG CORVE OFFLNE distances moyennes, il est possible, en cliquant
g 1 |sur les croix situées a droite de chaque ligne (ou
S d ans | ogil ahgtft 8, te sgpprimer les
3 128 103 28 23 A b——— Ilgnes non repreAsentatlves (mauvais coups ou
bien coups extrémes).
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Ce jeu consiste a envoyer sa balle le plus
proche possible du drapeau.

Cbest un concours de
joueur dispose de 3 essais pour tenter de
remporter le concours.

Pour que la balle soit comptabilisée, elle
doit rester sur le green.

Il est important de sélectionner en haut a
gauche un axe de jeu (un drapeau bien
identifié sur le practice), puis ensuite il est
possible de faire glisser avec le doigt la

|l igne de jeu souhait

Ce jeu est identique dans tous les practices
équipés de Top Tracer dans le monde afin
de pouvoir créer des sessions de concours
et dobéani mations si mu
Vos performances seront intégrées dans un
leaderboard que vous retrouverez dans

| appli de votre t ®I
identifiés avec.

|| ndexi ste ce |
PAR 3 pour ce concours de précision.
Déautres PAR 3 avec
sont en développement.
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